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Jvadas

Siuo metu $alyje stebimos tendencijos: auga kvalifikuoty tyréjy ir specialisty
poreikis; mazéja susidoméjimas gamtos moksly studijomis ir susijusiomis
profesijomis; susirlpinimas dél inovacijy, taigi ir ekonominio konkurencingumo,
mazéjimo; nepatenkinami tarptautiniy mokiniy pasiekimy tyrimy (PISA, TIMSS)
rezultatai. Salies $vietimo strategai STEAM ugdyma paskelbé prioritetine $vietimo
sritimi. STEAM ugdymas — integralus, j kompleksiSkg tikrovés reiskiniy pazinimg,
pritaikyma ir problemy sprendima kreipiantis mokiniy gebéjimy ugdymas gamtos
moksly, matematikos, technologijy ir inZinerijos kontekste. STEAM ugdyme
akcentuojamas kirybiSkumas ir techniné karyba kaip tarpdisciplininé prieiga, ja
racionaliai derinant su atskiry mokomuyjy dalyky ypatumais. Pastaruoju metu raidé
A santrumpoje STEAM yra vartojama platesne nei menas / dizainas prasme: A —
visos kitos disciplinos (angl. , All other diciplines”).

Visuomenéje ir ypac Svietimo bendruomenéje pastaruoju metu ypac daznai
vartojamos sgvokos STEAM veiklos, STEAM formalusis ir neformalusis ugdymas,
STEAM kryptis, STEAM programos, STEAM mokyklos, STEAM atviros prieigos centrai
ir kt.

Pasaulyje STEAM ugdymas néra naujas dalykas. Vyko ir tebevyksta daug
moksliniy tyrimy ir tarptautiniy projekty skirty Siai sriciai vystyti ir tobulinti.
Dauguma skirtingy Saliy Svietimo strategy, mokslininky ir specialisty, atsizvelgdami
j sparcius mokslo ir technologijy srities pokycius bei tarpdisciplininés integracijos
augimag, nuolat atnaujina STEAM dalyky turinjir jy mokymo metodus. Fan & Yu (2016
m.) pazymi, kad daugelyje Saliy STEAM ugdymo kaita buvo orientuota j mokymo
programy turinio reformas. Taip yra todél, kad iSsivysc€iusios Salys supranta, kad
mokiniy akademiné veikla gamtos moksly, technologijy, inZinerijos ir matematikos
srityje iS esmés lemia Salies ekonomine plétra ir jos konkurencinguma. Pasaulinéje
praktikoje vyrauja jvairis STEM dalyky atnaujinimo ir sklaidos metodai, taciau jy
jtaka mokiniy pasiekimams ir susidoméjimui yra skirtinga. Lai (2018) atlikti tyrimai
parodé, kad siekiant mokyti aukStesniu lygiu, tobulinti naujausiy technologijy
jsisavinimg bei stiprinti STEAM poveikj, ypatingai efektyvus yra tyrimais grjstas
ugdymas. Omahos Nebraskos STEM edukologijos universiteto profesorius Elliottas
Ostleris (Ostler, 2012) teigia, kad gerai suplanuotas vidurinés mokyklos STEM
ugdymas, naudojant praktinius ir tradicinius ugdymo metodus, gali pasireiksti su
inZinerija ir technologijomis susietais produktais, taip pat susieja atskiras STEM sritis,
padedant kurti naujg informacijg. Kryptingas STEM mokytojy rengimas daro jtaka
bendrojo ugdymo mokiniams, renkantis aukstojo mokslo STEM dalykus. Moksliniai
tyrimai rodo, kad tarpdisciplininé ugdymo prieiga didina mokiniy susidoméjimg
gamtos mokslais, technologijomis, inZinerija ir matematika ir padeda jiems susieti
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savo karjerg su Siuolaikiniais mokslais ir technologijomis (Duran et al., 2014,
Oyana et al., 2015; Reeve, 2015). Remiantis daugeliu moksliniy tyrimy, susijusiy su
interesu STEAM dalykais (Dorph et al., 2017, Hansen, 1984; Hidi & Ainley, 2008; Hidi
& Renninger, 2006; ir kt.), galima teigti, kad interesas STEAM vyra svarbus veiksnys
renkantis STEAM specialybe. Berlyne jvykusioje Mokslo savaitéje (International
Dialogue on STEM, 2017) daugiau kaip Simtas tarptautiniy Svietimo politikos ir
praktikos eksperty aptaré mokslo, technologijy, inZinerijos ir matematikos (STEAM)
Svietimo ateitj. Pasak eksperty, STEAM Svietime reikia tam tikry pokyciy, ypac
ankstyvajame amZziuje. Mokslo ir technologijy Svietimas turéty apimti daugiau
discipliny ir aspekty, tokiy kaip vertybés, kalba, informatika, tvarumas ir menas.
Sioje konferencijoje taip pat buvo pristatytos jvairios $vietimo naujoves, jskaitant
tokias priemones kaip ,,Concord STEM“ atviry Svietimo istekliy ieskiklis skirtas nuo
ikimokyklinio ugdymo iki universitetinio ugdymo.

Tikslas — aptarti, kokig Zinig STEAM nesa visuomenei, kodél STEAM ugdymas —
prioritetiné Svietimo sritis, kokias problemas jZvelgiame, kokios jy prieZastys ir kokia
Salies STEAM koncepcija.

STEAM ugdymo vystymo ir tobulinimo bitinumas

Kad STEAM srities specialybés bus paklausios artimiausioje ateityje —abejoniy
nekyla. Europos Komisijos duomenimis 2020 m. numatoma 16 min. laisvy darbo
viety aukstos kvalifikacijos IKT, inZinerijos, medicinos ir sveikatos prieZitros srityje.

Siuo metu, vykstant ypa¢ spartiems darbo rinkos pokyciams, sunku
nuspéti, kokios specialybés bus paklausios, kai dabartiniai mokiniai baigs studijas.
Prognozuojama, net 65 proc. pagrindinés mokyklos mokiniy, baige mokslus dirbs
darbus pagal specialybes, kurios Siuo metu neegzistuoja. Pasaulio ekonomikos
forumas (The Future of Jobs. World Economic Forum, 2016) prognozuoja, kad
iki 2020 m. dél naujy technologijy diegimo ir verslo modeliy atsiradimo globali
darbo rinka neteks maziausiai 7,1 min. darbo viety. Tai reiskia, kad naujy jgudziy
ir specialybiy teks ieskoti ir issilavinusiems, intelektinio pobldzio darbg iki tol
dirbusiems specialistams. Vadinasi, jau mokykloje svarbu akcentuoti ne tiek paciy
Ziniy svarba, kiek nuolatinj jvairiy gebéjimy ugdyma. Vis dazniau diskutuojama apie
tai, kokie gebéjimai leis patirti profesine bei asmenine sékme ateityje. 2016 metais
Pasaulio ekonomikos forume (The Future of Jobs. World Economic Forum, 2016)
buvo patvirtinti 2020 mety esminiai gebéjimai, kurie sudarys sglygas sékmingai
integracijai gyvenime. 1 pav. pateikta pasaulio ekonomikos forumo paskelbta TOP
10 esminiy gebéjimy dinamika. Pirmoje deSimtuko vietoje, kaip ir 2015 metais,
akcentuojamas kompleksinis problemy sprendimas, i$ ketvirtos j antrg vietg pakilo
kritinis mastymas, i$ dedimtos j tre¢ig — kiirybingumas. Siame degimtuke atsiranda
nauji gebéjimai, tai emocinis intelektas ir mgstymo lankstumas. Kokybés kontrolé ir
aktyvus klausymas nebepatenka j 2020 mety gebéjimy desSimtuka.

Jvertinus Siandienos tendencijas ir ateities jZvalgas itin svarbus vaidmuo
atitenka Svietimui ir ugdymui. Juk ne veltui Lietuva priémeé isSukj — iki 2025 m.
mokytojas — prestiZiné profesija. Salyje triksta naujos kartos mokytojy, mokytojy
su kitokiu poZzitriu j patf mokyma.

Siandienos mokiniams reikalingi inovatyvis i$maniyjy technologijy virtuozai,
kurie nestokoja universaliyjy Ziniy ir taiko tarpdisciplininio mokymo metodika.
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Tai reiskia, kad artimiausioje ateityje turéty pléstis mokytojo veiklos spektras, o
kartu su juo rastos ir naujos integruotg ugdymo pozilrj apimancios specialybés.
Integrali studijy prieiga sudaro sglygas formuotis tokiam Zmogaus mastymui, kuris
leis ne tik kompleksiskai pazinti ir suprasti pasaulj, daryti atsakingus sprendimus,
bet ir numatyti tolimesnius kelius. Integruotas tarpdalykinis mokymas leidzia
iSskirti mokinio asmeninius polinkius neignoruojant atskiry mokslo sri¢iy. Mat,
individualaus mastymo budo nepaisymas yra laikomas tokia pat klaida, kaip ir
grieztas mokiniy dalijimas j vadinamuosius tiksliukus ir humanitarus.

Svietimo ir mokslo ministerija akcentuoja, jog ypa¢ svarbu didinti mokiniy
doméjimasi STEAM mokslais ir rengti XXI amziaus mokytojus, turincius STEAM
ugdymui aktualias kompetencijas.

IGUDZIY DINAMIKA
2015 m. 2020 m.

1. Kompleksiniy problemy sprendimas L0 4 1. Kompleksiniy problemy sprendimas

2. Darby koordinavimas su kitais .
*
3. Zmoniy vadyba K 3. Karybingumas
4. Kritinis mastymas 4, Zmoniy vadyba

S. Gebéjimas derétis

6. Kokybés kontrolé

7. Paslaugumas
8. Gebéjimas priimti sprendimus
9. Aktyvus klausymasis 9. Gebéjimas derétis

10. Kdrybingumas 10. Mastymo lankstumas

1 pav. TOP 10 esminiy gebéjimy dinamika
(The Future of Jobs. World Economic Forum, 2016)

STEAM ugdymo problemos

STEAM ugdymo problemas galime jZvelgti skirtinguose lygiuose — pradedant
bendrojo ugdymo mokykla, aukstajame moksle ir baigiant darbo rinkoje (2 pav.).
Tarptautiniai tyrimai (PISA, TIMSS) rodo, kad Lietuvos mokiniy pasiekimai STEAM
srityje yra Zemesni nei bendras visy Saliy vidurkis, be to, STEAM dalykai mokiniams
yra nuobodis, nejdoms ir atitole nuo praktikos ir realaus gyvenimo. Tai suponuoja
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kita problema — mazas STEAM specialybiy studenty skaicius universitetuose ir
kolegijose, kas, savo ruoztu, lemia STEAM srities specialisty trikuma darbo rinkoje.
Akivaizdu, kad Siy problemy prieZastys slypi bendrojo ugdymo lygmenyje. Kodél
mokiniai menkai domisi STEAM dalykais ir demonstruoja prastus pasiekimus
Sioje srityje, galime isskirti kelias priezastis: STEAM dalyky turinys, STEAM
neformalus ugdymas, mokytojai. Nors STEAM dalyky turinys nuolat koreguojamas
ir atnaujinamas, vis tik jis iSlieka teorinis, ,,sausas”, atitoles nuo realaus gyvenimo
ir praktinio pritaikymo, prasta materialiné ugdymo bazé. Tarp populiariausiy
neformalaus ugdymo bdreliy didZigjg dalj sudaro sporto ir meny uzsiémimai. STEAM
dalyky bareliai néra populiaris, maza jy jvairové. Ir, Zinoma, didele jtaka mokiniy
pasiekimams turi mokytojo asmenybé. Mokyklose triksta jauny, motyvuoty, nuolat
savo kompetencijas tobulinanciy mokytojy. Be to, mokytojo profesijos prestizas —

evv =

dar didelis isStkis Lietuvai.

Problemos

. Taptautiniai tyrimai (PISA, Lietuvos mokyklose STEAM
i : TIMSS) rodo, kad Lictuvos dalykus moksleiviai verting
ugdymas moksleiviy pasickimai kaip nuobodZius, sausus ir

STEAM srityje yra Zemesni
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darbo Tlnkq]e medicines ir sveikatos reikiamy kvalifikuoty
priefifiros srityse darbuotojy STEM srityje.

2 pav. STEAM ugdymo problemos
STEAM patirtis uZsienio Salyse

2015 mety SCIENTIX raporte (www.scientix.eu) apie trisdeSimties Saliy
veiksmus siekiant populiarinti STEAM teigiama, kad dauguma saliy (80 pr9c.)
STEAM ugdyma vertina, kaip savo nacionalinés Svietimo sistemos prioritety. Sios
STEAM ugdymo reforma sieja su pradine ir pagrindine mokykla. Apie 70 proc. 3aliy,
kaip svarby veiksnj, iSskiria IKT efektingesnj naudojimg, 60 proc. Saliy daugiausia
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démesio skiria STEAM ugdymo istekliams, 50 proc. — investuoja j STEAM mokytojy
mokymga, didelj démesj skiria dirbanciy STEAM mokytojy tikrinimui, formuoja
iniciatyvas, kaip pritraukti STEAM mokytojus.

SCIENTIX — tai gamtamokslinio ir tiksliyjy moksly ugdymo Europoje
bendruomené, skatinanti ir remianti europinj bendradarbiavimg STEM (gamtos
moksly, technologijy, inZinerijos ir matematikos) ugdymo, moksliniy tyrimy
ir strategijy kdrimo srityje (www.scientix.eu). ,HundrED” pripazino SCIENTIX
viena iS 100 geriausiy naujoviy Svietimo pasaulyje. Tukstanciai gamtos moksly,
technologijos, inZinerijos ir matematikos mokytojy naudojasi SCIENTIX, norédami
pagerinti savo pamokas ir uZzmegzti rysius vieni su kitais. Prisijunge prie Sios
bendruomenés, mokytojai seka gamtamokslinio ugdymo naujienas, ieSko mokymo
medziagos, nemokamai dalyvauja internetiniuose seminaruose arba kursuose,
keiciasi informacija su kolegomis, atranda gamtamokslinio ugdymo projektus,
prisideda prie jy.

Kai kurios Salys daug investuoja j mokslo komunikacijg. PavyzdZiui, Estijos
AHHAA mokslo centras be savo tiesioginés veiklos pac¢iame mokslo centre nuolat
organizuoja i$vaziuojamuosius mokslo festivalius, Slovés laboratorijy (Famelab)
varzybas, rengia diskusijas mokslo kavinése, veda pamokas kitaip, dalyvauja ir
organizuoja projektus, konkursus, mokslo Sou, meta tarptautinius issakius (3 pav.)
ir kt.

T MOKSLASYRA
@ e
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3 pav. Estijos AHHAA mokslo centro mokslo komunikacijos renginys

Ypatingas démesys mokslo populiarinimui ir komunikacijai skiriamas Islandijos
universitete. Universiteto komunikacijos skyriaus komanda periodiskai organizuoja
mokslo / Ziniy traukinio iSvykas aplink visg $alj. Jvairiy formy atraktyvls renginiai
paprastai blna skirti ne tik mokiniams, bet ir visai Seimai.

STEAM ugdymo tobulinimui ir vystymui skirtus projektus nuolat remia ir
Europos Sajunga. Siauliy universiteto mokslininkai taip pat dalyvavo tokio pobidzio
nacionaliniuose ir tarptautiniuose projektuose. Atsizvelgiant j sparéius mokslo ir
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technologijy srities pokycius bei tarpdisciplinine integracijg, buvo imtasi atnaujinti
gamtos moksly dalyky turinj ir jy mokymo metodus. Projekto Gamtos moksly
mokytojy eksperimentinés veiklos kompetencijos tobulinimas atnaujinty mokymo
priemoniy ir 9-12 klasiy bendryjy programy pagrindu (Slekiené, Raguliené, 2014)
buvo parengtos SeSios gamtos moksly eksperimentinés veiklos metodinés knygos
mokytojams ir mokiniams, pagal parengtg programg Salies mokytojai apmokyti
praktiskai eksperimentuoti su nauja laboratorine jranga (4 pav.). Europos Sgjungos
Mokymosi visg gyvenima programai remiant projekte Gamtos moksly ir matematikos
mokytojy bendradarbiavimas: ,,MaTZSMc” (Lamanauskas, Slekiene, Raguliene,
2014) jégas suvienijo septyniy 3aliy (Austrijos, Jungtinés Karalystés, Cekijos, Kipro,
Slovakijos, Italijos ir Lietuvos) mokslininkai. Jo metu buvo parengta ir praktiskai
iSbandyta medziaga mokymuisi kartu: Gamtos moksly ir matematikos mokytojy
bendradarbiavimas siekiant geresniy rezultaty / Materials for Teaching Together:
Science and Mathematics Teachers collaborating for better results (http://www.
mat2smc-project.eu).

Projektas
GAMEK
[ Programa ] [ Koncepcija ]
}"// -"'/? -\\\\
Mokytoju molkymai Mokytojo Lahoratoriniu
knygos darby aplanlai
| etapas
Dalykiniai elcsperimentai N,
L}f"‘_,-’ . ) \\\\ J.___.--"'-.
[ Chemija ] [ Fizika ] [ Biologija J Kompiunterinés
mokymo sistemos
N |
4 \ o _&

Tarpdalykiniai eksperimentai

4 pav. Gamtos moksly mokytojy eksperimentinés veiklos kompetencijos
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Valstybiné STEAM ugdymo koncepcija

Dr. Svetlana Kauzoniené 2016 rugpjicio 18 d., viesédama Siauliy universitete,
pristaté STEAM ugdymo koncepcijg. Strateginis STEAM ugdymo tikslas — didinti
moksleiviy susidoméjimg gamtos mokslais, technologijomis, inZinerija ir matematika
bei ugdyti mokiniy kdrybiskumo, iniciatyvumo ir verslumo kompetencijas, siekiant
pasirengti sékmingai profesinei karjerai ir aktyviai prisidéti prie visuomenés
pazangos. UZdaviniai: gerinti mokiniy pasiekimus STE(A)M srityje; rengti XXI
amziaus mokytojus, plétoti STE(A)M ugdymui aktualias mokytojy kompetencijas;
skatinti visuomenés Svietimg ir doméjimasi STE(A)M temomis.

Kaip vieng i$ priemoniy, jgyvendinant STEAM ugdymo koncepcijg, numatoma
skatinti partneryste tarp bendrojo ugdymo mokykly, auk$tojo mokslo, verslo jmoniy,
nevyriausybiniy organizacijy ir kity socialiniy partneriy. Esminis démesys skiriamas
STEAM mokytojy rengimui ir jy kvalifikacijos tobulinimui. Numatoma sukurti STEAM
gebéjimy ugdymo metodikas, parengti naujas(-us) gamtos moksly integruoto kurso
programas / vadovélius, aprapinti mokyklas laboratoriniy priemoniy spintomis.

Svietimo ir mokslo ministerijos iniciatyva $alyje planuojama jsteigti 10 atviros
prieigos STEAM centry—kiekvienoje apskrityje. Juose mokiniai galés ne tik susipazinti
su moksly désniais, naujausiomis technologijomis, atradimais, bet ir patys atlikti
mokslinius eksperimentus, tyrimus, laboratorinius, projektinius, brandos darbus.

STEAM koncepcija

Formalus STEAM

ugdymas

Neformalus STEAM|
ugdymas
STEAM APC
@B+7)

Mokytojy
valifikacijos kélimag

—_—
-
.~
SRR
—
e

Olimpiados,

stovyklos, kiti
renginiai

| STEAM
strategijos koncepcij
(SMM)

Mokslo ir §vietimo
istaigos

STEAM tinklas | Verslas

¢l

NVO,

kiti soc. partneriai

5 pav. STEAM ugdymo koncepcija
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Siauliy universitetas kartu su partneriais, Siauliy regiono savivaldybémis
(Siauliy miesto, Siauliy, Radviliskio, Akmenés, Kelmeés, Joniskio, Pakruojo raj.),
Siauliy prekybos, pramonés ir amaty riimais, UAB BODESA, UAB BALTIK VAIRAS,
UAB SALDA, kuria daugiafunkcinj Siauliy apskrities STEAM — gamtos moksly,
technologijy, inZinerijos, matematikos moksly ir kdrybisSkumo ugdymo (Science,
Technnology, Engineering, Art (creative activities), Mathematics) atviros prieigos
centrg (toliau — STEAM centras). STEAM centro tikslas — sutelkus savivaldybiy,
mokslo, studijy, verslo ir SMM iniciatyvas ir pastangas, tapti inovacijy kiiréjy centru,
atviru kiekvienam mokiniui, studentui, mokytojui, mokslininkui ar verslininkui —
visiems, norintiems dalyvauti ar prisidéti prie inovatoriy kartos auginimo Lietuvai.
STEAM centro struktdra ir veiklos pateiktos 6 pav.

Siauliy apskrities STEAM centras

sl ( INOVACUY KUREJY CENTRAS atviras:

CHEMUOS

e mokiniui, studentui, mokytojui,
mokslininkui, verslininkui

FIZIKOS IR
INZINERIOS

laboratorija Iokiniy formalusis

i Siekiniai

Makiniy
neformalusis
ugdymas
ROBOTIKOS IR
INFORMACINIY Mokytojy
TECHNOLOGUY kampetencijy
labaratorija plétajimas
Plétoti STEAM Skatinti visuomenés
ugdymui aktualias Svietima ir
malkytajy doméjimasi STEARM
kompetencijas temomis

Gerinti mokiniy
Studijy proceso pasiekimus STEARM
elementai srityje

SWEIKATOS
TECHNOLOGUY IR
GYVENIMO Mokslo sklaida
KOKYBES
labaratorija

6 pav. STEAM centro struktdra ir veiklos
STEAM centre veiks keturios laboratorijos: biologijos ir chemijos, fizikos

ir inZinerijos, robotikos ir informaciniy technologijy, sveikatos technologijy ir
gyvenimo kokybés. Centro laboratorijose bus organizuojami 7-12 klasiy mokiniy
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formaliojo ugdymo uZsiémimai. Pagal neformaliojo ugdymo programas uzsiémimai
vyks 1-12 klasiy mokiniams. Mokiniams ir jy mokytojams bus sudarytos sglygos
atlikti tiriamuosius, brandos ir kt. darbus. Bus vykdomas nuolatinio mokytojy
kvalifikacijos kélimo procesas. Vyks studijy proceso kai kurie elementai (pedagoginés
praktikos, praktiniai, tiriamieji ir kt. darbai). SU mokslininkai ir didaktai jsijungs j
naujy metodiky, mokymo priemoniy kirimg bei kitomis veiklomis prisidés prie
STEAM dalyky mokymo(si) efektyvinimo. Bus organizuojamos jvairios mokslo
populiarinimo, viesSino bei profesinio orientavimo veiklos. STEAM centras turi
tapti inovacijy karéjy centru, atviru kiekvienam mokiniui, studentui, mokytojui,
mokslininkui ar verslininkui — visiems, norintiems dalyvauti ar prisidéti prie
inovatoriy kartos auginimo Lietuvai. Juose mokiniai galés ne tik susipaZinti su moksly
désniais, naujausiomis technologijomis, atradimais, bet ir patys atlikti mokslinius
eksperimentus, tyrimus, laboratorinius, projektinius, brandos darbus.

Apibendrinimas

Pasaulyje STEAM ugdymas néra naujas dalykas. Vyko ir tebevyksta daug
moksliniy tyrimy ir tarptautiniy projekty skirty Siai sriciai vystytiir tobulinti. Dauguma
skirtingy Saliy Svietimo strategy, mokslininky ir specialisty, atsizvelgdami j sparcius
mokslo ir technologijy srities pokycCius bei tarpdisciplininés integracijos augima,
nuolat atnaujina STEAM dalyky turinj ir jy mokymo metodus. Misy Salies Svietimo
strategai STEAM ugdyma paskelbé prioritetine $vietimo sritimi. Svietimo ir mokslo
ministerija akcentuoja, jog ypac svarbu didinti mokiniy doméjimasi STEAM mokslais
ir rengti XXI amziaus mokytojus, turin¢ius STEAM ugdymui aktualias kompetencijas.
STEAM ugdymas — integralus, j kompleksiska tikroveés reiskiniy pazinimg, pritaikyma
ir problemy sprendimg kreipiantis mokiniy gebéjimy ugdymas gamtos moksly,
matematikos, technologijy ir inZinerijos kontekste. STEAM ugdyme akcentuojamas
kdrybiskumas ir techniné kidryba kaip tarpdisciplininé prieiga, jg racionaliai derinant
su atskiry mokomujy dalyky ypatumais. Siuo metu, vykstant ypa¢ spartiems darbo
rinkos pokyciams, sunku nuspeéti, kokios specialybés bus paklausios, kai dabartiniai
mokiniai baigs studijas. Prognozuojama, net 65 proc. pagrindinés mokyklos mokiniy,
baige mokslus dirbs darbus pagal specialybes, kurios Siuo metu neegzistuoja ir kad
iki 2020 m. dél naujy technologijy diegimo ir verslo modeliy atsiradimo globali
darbo rinka neteks maziausiai 7,1 min. darbo viety. Tai reiskia, kad naujy jgudziy
ir specialybiy teks ieskoti ir iSsilavinusiems, intelektinio pobldzio darbg iki tol
dirbusiems specialistams. Vadinasi, jau mokykloje svarbu akcentuoti ne tiek paciy
Ziniy svarba, kiek nuolatinj jvairiy gebéjimy ugdyma. Vis dazniau diskutuojama apie
tai, kokie gebéjimai leis patirti profesine bei asmenine sékme ateityje. Straipsnyje
iSryskinti veiksniai, sglygojantys STEAM ugdymo vystymo ir tobulinimo butinybe,
aptartos STEAM ugdymo problemos, jy priezastys, kas daroma STEAM srityje kitose
Salyse ir Salies STEAM koncepcija.
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Summary

CHALLENGES OF NATURAL SCIENCE EDUCATION: THE EDUCATION OF NEW GENERATION
INNOVATORS

Violeta Slekiené
Siauliai University, Lithuania

STEAM education is not new in the world. Many research and international projects
aimed at developing and improving this field have been and still are ongoing. In view of the
rapid changes in science and technology and the growth of interdisciplinary integration,
educational strategists, scientists and specialists from different countries regularly update
the content of STEAM subjects and their teaching methods. Educational strategists of our
country have declared STEAM education as a priority area of education. The Ministry of
Education emphasizes that it is particularly important to raise pupils' interest in STEAM
and to train 21st century teachers with STEAM education-relevant competencies. STEAM
education is an interdisciplinary approach to learning where rigorous academic concepts
are coupled with real world lessons as students apply science, technology, engineering,
and mathematics in contexts that make connections between school, community, work,
and the global enterprise enabling the development of STEAM literacy and with it the
ability to compete in the new economy. STEAM education emphasizes art and technical
creativity as interdisciplinary access, combining it with a rational combination with the
peculiarities of individual subjects. At present, in the context of particularly rapid changes
in the labor market, it is difficult to predict which specialties will be required when current
students complete their studies. It is forecasted that even 65% basic school pupils, when
they graduate, will work according to the specialty that currently does not exist and that
by the year 2020, due to new technologies and business models, the global labor market
will lose at least 7,1 million job places. This means that new skills and specialties will also
be sought for educated, intellectually engineered professionals. That means, it is important
to emphasize at school not only the importance of the knowledge itself, but also the
continuous development of various skills. There is a growing debate about the abilities that
will determine your professional and personal success in the future. The factors contributing
to the necessity for the development and improvement of STEAM education, STEAM
education issues, their causes, what is done in STEAM in other countries and the national
STEAM conception have been highlighted in this paper.

Keywords: STEAM education, STEAM conception, science communication.
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